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Spiclanleitung

SVilemortie

Alle Aufgabenkarten und Losungskarten werden mit der Riickseite nach
oben auf dem Tisch verteilt und vermischt.

Der Spieler, der dran ist, deckt eine Losungskarte und eine Aufgabenkarte
auf. Dann wartet er, bis alle die Aufgabe im Kopf berechnet haben und
dreht die Karten wieder um. Der ndchste Spieler ist an der Reihe.

Ziel ist es, zu einer Aufgabe die passende Losung zu finden. Deckt ein
Spieler gleichzeitig eine Aufgabenkarte und eine Losungskarte mit der
richtigen Losung auf, darf er die beiden Karten aufnehmen und erneut
zwei Karten aufdecken.

Das Spiel endet, wenn keine Karten mehr auf dem Tisch liegen.

Gewonnen hat derjenige, der die meisten Karten gesammelt hat.

Hinweise:
¢ Gespielt wird im Uhrzeigersinn.
e Die Produkte sind im Kopf zu berechnen.
e Das Spiel kann vorzeitig beendet werden. Gewonnen hat dann auch

derjenige, der die meisten Karten auf der Hand hat.



Spiclanleitung

SVlemortie

Alle Aufgabenkarten und Losungskarten werden mit der Riickseite nach
oben auf dem Tisch verteilt und vermischt.

Der Spieler, der dran ist, deckt eine Losungskarte und eine Aufgabenkarte
auf. Dann wartet er, bis alle die Aufgabe im Kopf berechnet haben und
dreht die Karten wieder um. Der ndchste Spieler ist an der Reihe.

Ziel ist es, zu einer Aufgabe die passende Losung zu finden. Deckt ein
Spieler gleichzeitig eine Aufgabenkarte und eine Losungskarte mit der
richtigen Losung auf, darf er die beiden Karten aufnehmen und erneut
zwei Karten aufdecken.

Das Spiel endet, wenn keine Karten mehr auf dem Tisch liegen.

Gewonnen hat derjenige, der die meisten Karten gesammelt hat.

Hinweise:
o Gespielt wird im Uhrzeigersinn.
e Die Produkte sind im Kopf zu berechnen.
e Das Spiel kann vorzeitig beendet werden. Gewonnen hat dann auch

derjenige, der die meisten Karten auf der Hand hat.



